Система за следене на грешки  (web, .NET 2.0)
Версия: 0.95
Да се проектира и реализира информационна система за следене на грешките в кода на софтуерни приложения, разработвани от една фирма. Системата трябва да съдържа информация за тестерите във фирмата, разработваните проекти и откритите грешки за конкретен проект.
Тестери

1. За тестерите трябва да се съхранява следната информация:
· Потребителско име 

· Парола

· Име

· Фамилия

· Е-mail
· Телефон

2. За данните на тестерите се поддържат следните операции:

· Добавяне на нов тестер – въвежда се и се съхранява информация за тестера. Представлява регистриране на нов потребител в системата.

· Редактиране на тестер – позволява промяна на информацията за даден тестер (потребител). Не може да се редактира единствено потребителското име на тестера.
· Изтриване на тестер – изтрива се наличната информация за даден тестер (потребител). Тестер, който е открил грешка в някой от проектите, не може да се изтрива.

Проекти

1. За всеки проект се поддържа следната информация:

· име на проекта (уникално)
· кратко описание на проекта

· брой на откритите грешки

2. За проектите се поддържат следните операции:

· добавяне на проект – въвежда се и се съхранява информация за проекта. Не може да се въвежда брой на откритите грешки.
· редакция на проект – позволява редактиране на името и описанието на проекта.
· изтриване на проект – изтрива наличната информация за даден проект. При изтриването на проект се изтриват всички грешки, асоциирани с него.

Грешки

1. За всяка грешка открита от тестерите за даден проект се съхранява следната информация:
· описание на грешката

· степен на важност * (приема стойности от 1 до 5)

· тестер, от който е открита грешката (избира се от дефинираните в системата тестери)
· проект, в който е открита грешката (избира се от дефинираните в системата проекти)
· дата и час на откриване (автоматично се попълва с текущите дата и час при въвеждане на грешката).
· статус на грешката – (имаме 4 статуса : Нова, В процес на обработка, Поправена и Проверена) Всяка нововъведена грешка получава статус Нова при създаване. Не е позволено да използва друг статус при добавяне на грешка.
2. За грешките се поддържат следните операции:
· добавяне на грешка – попълва се и се съхранява информацията за грешката.
· редактиране на грешка – позволява промяна на информацията за грешката. Забранено е редактирането на тестер и проект в който е регистрирана грешката. При редактиране дата и часът на откриване не се променят.

· изтриване на грешка

3. При всяка една от горните операции се актуализира информацията за брой грешки на проекта, в който е открита грешката.

Справки

Системата трябва да поддържа следните операции за извеждане на информация:

1. Извеждане на таблица с всички тестери, които са регистрирани в системата, броя на проектите, в които участват и броя на грешките, които всеки от тях е открил. Тестер се счита, че участва в даден проект, ако е открил грешка в него.
2. Извеждане на даден проект и всички грешки, които са открити в него, заедно с името на тестера, който е открил грешката, степента на важност и дата и час, на които е открита грешката.

3. Извеждане на таблица с всички грешки за даден проект, които са със статус различен от „Поправен”. 
Допълнителна информация
Важност на грешка
* Колкото по-сериозна е една грешка, толкова степента й на важност е по-голяма. Грешка със степен 1 е грешка, която причинява минимално неудобство, докато грешка със степен 5 води до срив в едно приложение.
Общи изисквания:
· Използване на ASP.NET 2.0
· Използване на Microsoft SQL 2005
· Използване на Microsoft Visual Studio 2005 или Express Edition
· Използване на Master Pages
· Поне един Custom User Control 

· Използване само на DataGridView - никакви DataGrid- ве

· Използване на Declarative Data Binding
· Навигацията за приложението да е реализирана с Navigation контролите на ASP.NET 2.0

· Използване на FileUpload контрол вместо <input type=file> (където се налага)

· Authentication & Authorization да стават посредством вградените provider-и или от Custom създаден

· Поне 4-5 създадени страници - интерфейса да е добре разпределен- не всичко на една страница
· Използване на поне една транзакция на правилното място. Операцията, която се нуждае от транзакция не е указано изрично и трябва да бъде определена от студента. В случай, че той не успее да намери и имплементира транзакцията, се наказва с определен брой точки.

· Задължително е създаването на релационна база данни и използването на primary ключове от правилния тип.

· Задължително е изнасянето на connection string-а към базата данни извън кода на приложението. Може да се използва обикновен текстов файл или средствата, които предлага Visual Studio-то.
· Използването на функционалността на системата да става задължително след login. Нерегистрирани и непознати потребители имат достъп само до региртирането на нов потребител.

· Потребителското име на всеки трябва да бъде уникално, с дължина минимум 3 символа. Трябва да започва с буква. Забранени са следните знаци: "<", ">", "&", ";", "/", "\" и всички видове скоби.

· Паролата трябва да бъде с дължина поне 3 символа и е задължителна за всички потребители.

· E-mail-ът е задължителен. Да се валидира минимум по следния формат: 
< знак/знаци >@< знак/знаци>.<знак/знаци>
· Справките, при които потребителят попълва критерии за филтриране трябва да имат максимално удобен потребителски интерфейс за целта. Не се препоръчва критериите за филтиране да са на различна страница от списъка с резултати.
